
     

 

Programa Previsto: “Os Dias da UBI” 

 

 

DEPARTAMENTO DE COMUNICAÇÃO E ARTES 

 Visita ao estúdio de Rádio 

 Visita ao estúdio de Televisão 

 Mostra sobre “Arte e Design Multimédia”: 

apresentação sobre vídeo projection, vídeo mapping, 

instalações interactivas e motion design (1hora) 

 Workshop de modelagem de protótipos em design 

industrial – sketch on skin. Concepção de um peça em 

cartolina dentro dos princípios de estruturação de 

tensionamento de superfícies. 

 Local: Sala 8.24 

 Exposição de Design 

Local: Laboratório de Maquinação e Sala de 

Computação Gráfica 

 Instalação com diaporama – projecção em loop de 

portfolios com trabalhos finais, projectos multimédia, 

produtos editoriais, desenhos, ilustrações, etc. de 

alunos de Design Multimédia. 

 Local: Átrio da Sala 2.11 

 Workshop “Importância da Filosofia em tempo de Crise” 

Local: Salas da Parada 
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